Fiche création appli
« Hello Pikachu »

Voici le code complet de l'appli « Hello Pikachu » 🐭 — sous forme de blocs App Inventor (les blocs s'écrivent visuellement, mais je te les transcris en pseudo-code comme les affiche App Inventor).
Étape 1 — Le Designer (Palette)
Mêmes composants, mais avec leurs noms français dans la Palette :
	Composant français
	Renommé en
	Propriétés

	Étiquette
	LabelMessage
	Texte vide, TaillePolice 20, centré

	Image
	ImagePika
	Image : pikachu.png

	Bouton
	ButtonDire
	Texte : « Dis bonjour ! »

	Bouton
	ButtonSon
	Texte : « Cri de Pikachu 🔊 »

	Lecteur (Lecteur multimédia)
	Player1
	Source : pikachu.mp3

	CapteurAccéléromètre
	Accéléro1
	(dans la catégorie Capteurs)



Étape 2 — Les Blocks en français
1. Afficher le message :
quand ButtonDire.Clic
faire  définir LabelMessage.Texte à  "Pika Pika ! ⚡ Bonjour !"
       définir ImagePika.Image à  "pikachu.png"
[image: ]
2. Jouer le son :
quand ButtonSon.Clic
faire  appeler Player1.Démarrer
[image: ]
3. La surprise quand on secoue le téléphone :
[image: ] quand Accéléro1.Secousse
       appeler Sound1.Vibrer  (durée : 500 millisecondes)
4. Bonus — compteur de clics :
text
Copier
quand Screen1.Initialiser
faire  initialiser global compteur à 0

quand ButtonDire.Clic
faire  définir global compteur à  (obtenir global compteur + 1)
       définir LabelMessage.Texte à  joindre("Pika ! Cliqué ", obtenir global compteur, " fois ⚡")
Où trouver chaque bloc ?
· 🟢 Quand / faire : dans le tiroir du composant concerné (dans la colonne Blocs, à gauche)
· 🔵 Définir ... à : tiroir du composant (propriété) ou tiroir Variables pour les globales
· 🟣 Texte, jointure de textes, + : tiroirs Texte et Math
Vocabulaire FR ↔ EN utile pour toi
	Français
	Anglais

	Espace de travail Blocks
	Blocks workspace

	Tiroir
	Drawer

	Événement
	Event

	Propriété
	Property

	Procédure
	Procedure

	Test / Companion
	Connect / AI Companion


💡 Astuce pour l'atelier : certains élèves auront peut-être l'interface en anglais (selon le compte/navigateur). Le changement se fait en bas de page ou via l'icône engrenage en haut à droite.
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